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SAISON 2017 / 2018 

DEUXIÈME TEST VIDÉO & TEST THÉORIQUE 
District De La Seine-Saint-Denis 

Arbitres Toutes Catégories 

Samedi 02 Décembre 2017 

 

Corrigé type 
 

 

PARTIE VIDÉO. 
 

PARTIE 1 (Sur 10 Points) : Cochez Les Cases Utiles. 

 
 Sanction technique Sanction disciplinaire 

  
RIEN 

 

 
BAT 

 

 
CFI 

 

 
CFD 

 

 
PY 

 

 
RIEN 

 

 
AVT 

 

 
EXC 

 

 
RAPPORT 

 

Action 

1 

   
X 

  
X 

  

Action 

2 

   
X 

  
X 

  

Action 

3 

   
X 

   
X X 

Action 

4 

    
X 

  
X X 

Action 

5 

   
X 

 
X 

   

 

PARTIE 2 (Sur 10 Points) : Écrivez Vos Réponses. 

 
Action 1 

Rappel de la loi ou disposition règlementaire : Loi 12 – FAUTES ET INCORRECTIONS. 

Décision(s) : EXC. du joueur « jaune » - L’exclusion doit être faite sur le terrain de jeu – 

L’arbitre doit présenter le carton rouge au joueur fautif – RAPPORT. 

 
Action 2 

Rappel de la loi ou disposition règlementaire : LOI 5 – ARBITRE (APPLICATION DE 

L’AVANTAGE). 

Décision(s) : Laisser jouer (Avantage) – AVT. au joueur blanc pour C.A.S. au 1er arrêt 

naturel du jeu. – L’arbitre ne pourra pas revenir à la faute initiale puisque l’avantage 

laissé a été effectif. 
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Action 3 

Rappel de la loi ou disposition règlementaire : LOI 11 – HORS JEU. 

Décision(s) : Laisser jouer. – Aucune infraction de hors jeu n’est ici commise. – Le 

défenseur manque son geste défensif. 

 
Action 4 

Rappel de la loi ou disposition règlementaire : LOI 10 – DÉTERMINER LE RÉSULTAT 

D’UN MATCH (TIRS AUX BUT). 

Décision(s) : But accordé. – Le plein effet du tir sur un T.A.B. est atteint lorsque le ballon 

arrête de bouger. 

 

Action 5 

Rappel de la loi ou disposition règlementaire : LOI 12 – FAUTES ET 

INCORRECTIONS. 

Décision(s) : A.D.J. – Il s’agit des fautes simultanées contre la même équipe et la reprise du jeu 

est donnée par la faute la plus grave. – 1er AVT. pour le défenseur sur le côté pour C.A.S. – 

2ème AVT. pour le défenseur fautif dans l’axe du terrain pour C.A.S. – C.F.D. dans l’axe du 

terrain et à l’entrée de la S.D.R. (la faute la plus grave). 
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PARTIE THÉORIE ECRITE. 
 

 

Questions Type « QCM » (Sur 10 Points : Cochez Les Cases Utiles). 
 

 

Question n° 1. 

Le ballon rebondit dans le terrain alors qu’il vient de toucher un des éléments proposés 

ci-dessous. Dans quel cas, le ballon n’est-il plus en jeu ? 

 

Réponses : 

(a) Un drapeau de coin ; 

(b) Un drapeau de ligne médiane ; 

(c) Un arbitre assistant ; 

(d) Un drapeau de touche. 

 

Question n° 2. 

Parmi les 4 critères d’application de l’avantage proposés ci-dessous, l’un ne figure pas 

dans les textes de l’IFAB. Lequel ? 

 

Réponses : 

(a) La physionomie du match ; 

(b) Le lieu de la faute ; 

(c) Le moment du match auquel se déroule l’action ; 

(d) La probabilité d’une attaque dangereuse. 

 

Question n° 3. 

Peu après le début de la seconde période, l’équipe A marque un but. L’arbitre assistant 

fait alors remarquer à l’arbitre que l’équipe A n’a pas de capitaine depuis la reprise. 

Décisions ? 

 

Réponses : 

(a) But refusé, coup franc indirect pour l’équipe B ; 

(b) But refusé, balle à terre ; 

(c) But accordé, coup d’envoi ; 

(d) But accordé, coup d’envoi, avertissement au nouveau capitaine. 

 

Question n° 4. 

Un joueur vient de marquer un but pour son équipe. L’arbitre voit qu’il porte une 

gourmette au poignet. Décisions ? 

 



 

 
4 

Réponses : 

(a) But refusé. Avertissement pour comportement antisportif. Refoulement du joueur ; 

(b) But accordé. Avertissement pour comportement antisportif. Refoulement du joueur ; 

(c) But refusé. Refoulement du joueur ; 

(d) But accordé. Refoulement du joueur. 

 

Question n° 5. 

Dans le cadre d’une action de jeu, un joueur quitte le terrain pour commettre une faute. 

Où a lieu la reprise du jeu ? 

 

Réponses : 

(a) À l’endroit où le joueur se situait au moment où il décide de quitter le terrain ; 

(b) À l’endroit de la limite du terrain le plus proche de la faute ; 

(c) À l’endroit où était le ballon lorsque le jeu a été arrêté ; 

(d) À l’endroit où se situait le joueur lorsque le jeu a été arrêté. 

 

 

Questions Classiques (Sur 10 Points : Développez Vos Réponses). 
 

Question n° 1. 

Que doit faire l’arbitre dans le cas où une ou plusieurs licences n’apparaissent pas sur la 

F.M.I. ? 

 

Réponse : 

* L’arbitre doit obligatoirement passer sur une feuille de match papier (2 points) ; 

 

Question n° 2. 

Un joueur, qui avait été refoulé momentanément pour remettre son équipement en 

conformité avec la Loi 4, rentre à l’insu de l’arbitre et effectue une rentrée de touche. Le 

ballon, dévié par un autre joueur, pénètre dans le but adverse. Décisions ? 

 

Réponse : 

* Avertissement à ce joueur pour être revenu sur le terrain sans l’autorisation de l’arbitre 

(0,50 point) ; 

* Vérification de l'équipement du joueur concerné. Si l’équipement n’est pas conforme, 

l’arbitre doit lui faire quitter le terrain (0,50 point) ; 

* Coup franc direct sur la ligne de touche (1 point). 

 

Question n° 3. 

L’équipe A marque un but directement dans le but adverse sur une rentrée de touche. 

C’est à cet instant que l’arbitre constate que l’équipe B joue à 12. Décisions ? 
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Réponse : 

* But refusé (0,25 point) ; 

* Avertissement au joueur supplémentaire pour avoir pénétré sur le terrain sans autorisation 

(0,50 point) ; 

* L’arbitre doit lui faire quitter le terrain (0,25 point) ; 

* Dans tous les cas, coup franc direct pour l’équipe A à l’endroit où se trouvait la personne 

supplémentaire ou penalty (1 point). 

 

Question n° 4. 

Un remplaçant, sur son banc de touche, insulte un adversaire sur le terrain alors que le 

ballon est en jeu. Décisions ? 

 

Réponse : 

* Sous réserve de l’avantage, arrêt du jeu (0,25 point) ; 

* Exclusion du remplaçant pour avoir tenu des propos injurieux (0,50 point) ; 

* Coup franc indirect exécuté sur le point de la ligne de touche le plus proche de l’endroit où 

se trouvait le remplaçant (1 point) ; 

* Rapport (0,25 point). 

 

Question n° 5. 

Le ballon est en jeu. Le n°5A crache sur un partenaire. Au même moment, dans sa 

surface de réparation, le joueur n°10B frappe le n°7A, situé lui aussi sur le terrain. Ce 

dernier se met à saigner. Décisions et explications ? 

 

Réponse : 

* Arrêt du jeu ; 

* Ici, le coup de poing est plus grave que le crachat (0,25 point) ; 

* Exclusion du n°5A pour avoir craché sur un partenaire (0,25 point) ; 

* Exclusion du n°10B pour acte de brutalité (0,25 point) ; 

* Le n°7A se trouve dans la surface de réparation de l’équipe B : penalty pour l’équipe A 

(0,50 point) ; 

* Le n°7A est hors de la surface de réparation de l’équipe B : coup franc direct à l’endroit où 

se trouvait le n°7A, sous réserve de la procédure de la Loi 13 (0,50 point) ; 

* Rapport (0,25 point). 

 

 

 

 


